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»La populace villageois tremble d'effroi« vom Theatre de la Poudriére, Neuchatel

Vion Katja Spiess

Manchmal ist der Zufall der beste Ideengeber. Wie bei der
neuesten Produktion des Schweizer Théatre de la Poudriére,
die Thema und Titel einem »Zufallsfunde verdankte. Der Autor
und Regisseur Yves Baudin bat eine Kollegin, aus einem Buch,
das sie gerade las, willkiirlich zwei Textstellen herauszusuchen,
aus denen sich die Idee fiir das nichste Stiick entwickeln sollte.
Heraus kam: »La populace villageoise tremble d'effroi« - zu
deutsch: »Der gemeine Dérfler zittert vor Schreckenw. Ein
absurd anmutender Titel, der aber, so stellte sich fiir Yves Bau-
din heraus, ein durchaus wichtiges und zentrales Phanomen
gesellschaftlicher Realitdt beschrieb, das man mit »Manipula-
tion von Menschen {iber Angstszenarien« umreifien kénnte.

Und eben darum geht es in dieser Inszenierung, die, auch
das ein Novum in der Arbeit des Schweizer Ensembles, auf
dramatische Handlung, gesprochenen Text und gestaltete Pup-
pen zugunsten eines assoziativen Zusammenspiels von Objek-
ten, Musik, Spielern und Raum verzichtet. Den Aktionsraum
bildet - nicht zufillig an Lars van Triers »Dogville« erinnernd
- ein fiktives »Dorfw, markiert durch einen von einer weifien
Linie umrandeten Kreis und segmentiert durch mit Kreide be-
zeichnete Orte oder Schilder. Das dominierende Element des
Raumes ist eine bewegliche Bretterwand, eingesetzt als Hau-
serfront, als Schutzwall oder Gefingnis, deren zahlreiche Fens-
ter und Offnungen immer wieder einen Ausschnitt des ver-
borgenen Lebens freigeben. Die »Dorfler« selbst definieren
sich in ihrer Zusammengehorigkeit durch multifunktional
einzusetzende lange Stibe, Mal Waffe, mal Konstruktionsma-
terial, mal Grenzpfeiler entscheidet der jeweilige Gebrauch
der Stibe iiber Zugehorigkeit und Aufienseitertum, iiber
Sicherheit und Instabilitdt.

Mit einfachen und treffenden Bildern gibt Baudins Insze-
nierung Einblicke in die Mechanismen der Angsterzeugung
und Angstbewiltigung. Das Spielprinzip ist klug gewdhlt. Was
auf der spielerischen Ebene das vielseitig einsetzbare Objekt
ist, offenbart sich innerhalb der Geschichte als Kernpunkt
einer bedrohlich unkontrollierbaren Wirklichkeit, denn wo
die Bedeutung der Dinge schlagartig wechselt, beginnt die
Ordnung der Dinge zu wanken. Immer wieder weifl Baudin
die theatralen Versuchsanordnungen an das Arsenal allzu
bekannter Bewiltigungsversuche anzubinden: Fremdes wird
verdringt, Hilferufe werden ingstlich tberhdrt, die Verunsi-
cherung Einzelner befriedet sich in Marschmusik und Gleich-
schritt.

Fast ohne Worte, dafiir mit viel Poesie, Augenzwinkern und
bildnerischer Finesse lotst uns das Théatre de la Poudriére auf
diesen Parcours menschlicher Angste. In immer neuen Spiel-
anordnungen, erginzt und flankiert von Zitaten aus Mirchen

J Poudriére, La populace villageoise tremble d'effrol. Foto: Theater

und Volksliedern, wird das Thema variiert, ohne freilich eine
eindeutige Losung anbieten zu kénnen. Zwei Bilder ragen
heraus, markieren gewissermafen die thematischen Pole in
diesem Spiel der Angst. Das eine gegen Ende: In cinem ins-
senierten »Blick hinter die Kulissen« entpuppt sich niemand
anderes als die Bewohner selbst als Urheber des Dilemmas. Es
hat schon seine eigene Ironie und Stimmigkeit, wie sich die
animierten Urdngste hier im Outfit eines Kaspertheaters prd-
centieren. Das rweite ist ein bezeichnender Weise in der Mitte
des Stiickes platzierter Moment der Utopie. In einem »angst-
freien« michtlichen Raum sind die Stibe ihrer Funktion ent-
bunden, schweben leicht und schwerelos durch den Raum.
Und fiir einen Augenblick sahen wir es: das perfekte Gleich-
gewicht.




